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Gestalten BES=NdEld (=)

Aufgabe Tast-Schachtel basteln. Spielen mit der Tast-Schachtel.

Material Schachtel, in die ein Loch geschnitten werden darf
Tasse, Bleistift (Loch anzeichnen) und Messer
Klebband, kleines Stlick Stoff / Lappen
allerlei Dinge zum Ertasten

Vorgehen ma oder Papa schneidet das Loch! (Bild 2)

Achtung: Ma

Die fertige Tast-Schachtel aussen gestalten. Zum Beispiel:
Bemalen oder bekleben mit Papier/Karton/Stoff.
Das Loch konnte auch der Mund eines Monsters sein ...

Spielen Legt einander immer wieder verschiedenste Dinge in die
Tastschachtel und lasst einander durch Tasten (=ohne zu
schauen) erraten, um was fiir einen Gegenstand es sich
handelt.

Weitere Ideen Legt 2 gleiche Dinge mit hinein. Wer findet sie?



